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GUIA DOCENTE PROYECTOS AVANZADOS DE DISENO DE INTERIORES I

Especialidad: INTERIORES Fecha aprobacién: 22/06/2026

Fechas revisiones:

1. DATOS DE LA ASIGNATURA

Curso: 3° Anual/semestral: 2do semestre

Tipo de asignatura: Obligatoria especialidad Materia: Proyectos de disefo de interiores

Horas de docencia semanales: 5 Horas de trabajo totales: 168
ECTS: 6
Departamento: Proyectos

Plan de estudios: resolucion 11 de marzo de 2024

2. INTRODUCCION A LA ASIGNATURA

Esta asignatura pretende formar al estudiante en la consecuciéon de un método de trabajo racional y util para
su posterior actividad profesional, expresando su vision personal del disefio. Lxs estudiantes tendran que
resolver propuestas de proyectos reales de interiorismo desarrollandolos a nivel de proyecto de ejecucion,
prestando especial atencidn al concepto, la idea, al grado de comunicacion, a las técnicas constructivas y la
materialidad. Los enunciados y ejercicios planteados se entenderan como el guion de un trabajo de
investigacion que hace de la metodologia proyectual parte del propio disefo, en un proceso interactivo que
abarca desde la elaboracion del programa y la preparacion de las herramientas necesarias hasta la eleccién
de los sistemas de representacion mas pertinentes. En este sentido, cada proyecto debera proponer sus
propios sistemas de generacion, evaluacion y comparacion en funcion de los parametros con que se trabaje.

3. COMPETENCIAS

La adquisicion de las competencias descritas a continuacién sera necesaria para superar la asignatura:

- Competencias generales

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefo de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos, CG3 Establecer relaciones entre
el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad especifica, CG11 Comunicar ideas y
proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el
dialogo, CG18 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos

-> Competencias transversales

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora., CT2 Recoger informacion
significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente, CT3 Solucionar problemas y tomar
decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza, CT4 Utilizar eficientemente las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, CT6 Realizar autocritica hacia el propio desempeno
profesional e interpersonal, CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el
trabajo en equipo, CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos, CT11 Desarrollar en la
practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad, CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional, CT15 Trabajar
de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio
profesional, CT16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
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cultural y medioambiental, CT17 Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la
importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar
valores significativos

- Competencias especificas

CEIN Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores, CEI2 Concebir y desarrollar proyectos
de disefo de interiores con criterios que comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las
producciones, CEI4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de
los proyectos, CEI5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto, CEI6 Interrelacionar los lenguajes formal y
simbdlico con la funcionalidad especifica

-> Competencias digitales

El Plan Digital de Centro (PDC) recoge en su epigrafe 6.1 la integracién gradual y adaptada de las TIC a
los estudios superiores de disefio, con expresion de las competencias digitales (incluidas las
referentes al uso de la IA en el proceso de aprendizaje), propuestas de indicadores de logro y recursos
digitales.

4. CONTENIDOS

Fundamentacion y estudio tedrico pra ctico de proyectos de disefio de interiores. Definicidn y realizacion de
proyectos de interiores, aplicando la metodologia de resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion.
Aplicacion de estrategia y criterios de decisidon, innovacion y calidad. Aplicacion de las técnicas de
representacion y presentacion para la completa definicion y comunicacion del diseno, tanto de cara a su
comprension como a su

aceptacion. Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacion proyectual.
Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados. Valoracion y critica del resultado obtenido y del
meétodo de trabajo utilizado. Tecnologia digital para la presentacion y la comunicacion del proyecto. Métodos
de investigacion en el disefo. El proceso proyectual como investigacion.

Trabajo Trabajo
presencial Temporalizacion de contenidos auténomo
168 horas
90 horas 78 horas

1. Arquitectura diagramatica: diagramas como compresiones de informacion.
15 - Diagramas de flujos, de progresion, de distribucién, de despiece, de diagndstico o 8
ideogramas...

2. Analisis de espacios de ocio.
- Funcion.

15 - Esquema de zonificacion. 8
- Objetivos, intenciones.
- Analisis de referencias."

3. PROYECTOS DE OCIO Y RESTAURACION

- Definicion y realizacion de proyectos de interiores, aplicando una metodologia de
resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion.

- Aplicacion de estrategia y criterios de decision e innovacion.

50 - Conocimiento y analisis de las tendencias del disefo actual para la investigacion 55
proyectual

- Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de trabajo utilizado

- Realizacion de proyectos de ejecucion en los distintos campos de la especialidad.
- Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados
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- Aplicacion de las técnicas de representacion para la comunicacién del disefo, tanto de
cara a su comprension conceptual como a su eficacia comunicativa.

- Desarrollo de proyectos de ejecucion a nivel conceptual, funcional, técnico y de
resolucion de las técnicas constructivas propuestas.

- Tecnologia digital para la presentacion y la comunicacion del proyecto.

- Métodos de investigacion en el disefo. El proceso proyectual como investigacion.

10 4. Desarrollo de proyectos multidisciplinares: coordinacion de técnicos y trabajos en fase 7
de proyecto. Coordinacién de trabajos en fase de ejecucion.
5. VOLUMEN DE TRABAJO
- Actividades de trabajo presencial horas
Asistencia a clases tedricas lectivas 15
Asistencia a clases practicas lectivas 50
Realizacion de examenes y/u otras pruebas de evaluacion 25
TOTAL 90
- Actividades de trabajo auténomo horas
Preparacion y realizacién auténoma de trabajos practicos y/o proyectos 58
Horas de estudio y preparacion de examenes y/u otras pruebas de evaluacién 5
Talleres de especializacién 2 (taller de fotografia), 8
(taller de maquetismo y
modelismo), 6 (taller de
medios informaticos y
tecnologicos)
TOTAL 78

6. METODOLOGIA

Las metodologias de trabajo se agrupan en dos grandes categorias:

Actividades de caracter presencial.

Actividades de trabajo autonomo.

El método de abordar el desarrollo de contenidos debe estar incluido dentro del proceso de interactividad
profesor-alumno, interviniendo el profesor en aquellas actividades que estos no pueden realizar por si
mismos. La metodologia sera preferentemente activa, de caracter constructivo, con gran participacion del
alumno y con toma de decisiones personales.

Estara fundamentada en la ensefanza personalizada con explicaciones generales sobre los conceptos
basicos del temario, y con una intervencién importante del alumno puesto que ha de poner en practica el
método proyectual que debe ir asimilando segun va avanzando en el trabajo de los ejercicios practicos.

Se perseguira por parte del profesor: el planteamiento de cuestiones que determinen la actividad mental,
fomentar la autoevaluacion y el sentido critico, conseguir un ambiente complejo en cuanto a densidad de
ideas y trabajos simultaneos en clase, favorecer soluciones multiples por parte del grupo de alumnos,
desarrollar la capacidad de observacion, analisis y sintesis de las formas, estimular el trabajo en equipo,
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dotar al alumno de los recursos necesarios para que sepa resolver problemas técnico-artisticos aplicando la
técnica y la solucion mas apropiada.

Aplicaremos una metodologia participativa y no dirigida en exceso por el profesor. Se realizaran
correcciones publicas por parte del profesor con participacion activa del resto de alumnos, asi como las
explicaciones publicas de los proyectos.

El profesor buscara que el alumno trabaje en dos sentidos, y que se implique en el proceso de disefio con
responsabilidad e intencionalidad: trabajo individual, de interiorizacién y busqueda personal; trabajo en
equipo, de coordinacién con otros companeros fomentando la capacidad de autocritica.

El proceso metodologico. Seguiran las fases que a continuacion se detallan:

Explicacion de la posicion de la unidad didactica en el contexto general de la asignatura.

Esquematizacién general del tema.

Elaboracion de un protocolo proyectual.

Desarrollo por fases.

Valoracién de resultados.

Aportaciones que potencien o minimicen determinados factores. Resolucion de fallos procedimentales,
dudas, etc...

Ademas, se fomentara la coordinacion horizontal e interdisciplinar respecto a las otras especialidades que se
imparten en la escuela. El trabajo comun (exposiciones, charlas, publicaciones, etc) con alumnos y
profesorado de otros grupos aumentara el analisis critico de todas las actividades, proyectos e
investigaciones generadas en el aula, asi como la optimizacion de recursos didacticos, charlas realizadas
por profesionales de reconocido prestigio, talleres compartidos, etc. El profesor podra contar en el aula,
como apoyo a la docencia, con la colaboracion de profesionales del ambito del disefio. También podra
plantear actividades vinculadas a propuestas de diferentes organismos o entidades empresariales, artisticas,
docentes y culturales de la Region de Murcia, asi como al trabajo de estudios profesionales, asociaciones o
colectivos vinculados a los ambitos del disefio y de la creacion.

Para atender a las/os alumnos/as con necesidades especificas y de apoyo educativo se aplicaran
adaptaciones no significativas que afectaran a la metodologia, sin merma en la adquisicion de competencias,
y siguiendo las indicaciones del Plan de Atencion a la Diversidad.

- Actividades de trabajo presencial

- Clases tedricas en las que el profesor explicara los contenidos y mostrara ejemplos.

- Clases tedrico-practicas en las que se potenciara el intercambio de opiniones y el debate entre los
miembros del grupo.

- Clases practicas en las que el alumnado deba aplicar los conocimientos adquiridos a los trabajos del
curso.

- Actividades de desarrollo individual: proyectos individuales.

- Actividades de trabajo en grupo: ejercicios y trabajos sobre problemas concretos.

- Tutorias y correcciones individualizadas.

- Presentacion y correccion publica de trabajos.

- Actividades de trabajo autonomo

- Preparacion y realizacion de trabajos y estudios tedricos y practicos.
- Busqueda de documentacion y analisis de la misma.
- Desarrollo de ideas, maquetas y documentacion final del proyecto.

7. EVALUACION

- Procedimiento de evaluacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje de la materia se basara en el grado de consecucién de las
competencias de la asignatura y de los resultados de aprendizaje de la materia, tomando como
referencia los criterios de evaluacion.
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Evaluacion inicial: Se evaluaran los conocimientos previos del alumnado asi como sus actitudes,
capacidad e incluso motivacion, con el fin de que nuestra intervencion sea ajustada a sus
necesidades.

Evaluacion formativa: Evaluacion a lo largo de todo el proceso formativo. Tiene caracter regulador,
orientador y autocorrector del proceso educativo. Se realizara tomando como referencia las
actividades desarrolladas por las/los estudiantes, que se consideran actividades de evaluacion, y se
valorara tanto sus avances como la idoneidad de las propias actividades.

Evaluacion sumativa/final: Se aplicara al final del curso para llegar a una evaluacion global en la que se
pongan de manifiesto el grado de adquisicién de las competencias de la asignatura por parte del
alumnado.

- Estudiantes que no asisten a clase y/o no es posible realizar un seguimiento continuado

La falta de asistencia a clase de modo reiterado puede provocar la imposibilidad de la aplicacién
correcta de los criterios de evaluacion y la propia evaluacion continua.

El porcentaje de faltas de asistencia, justificadas e injustificadas, que pueden originar la imposibilidad
de aplicacion de la evaluacion continua se establece en el 30% del total de horas lectivas de la
asignatura. La/el estudiante que se vea implicado en esta situacion se sometera a una evaluacion final.
Las/os estudiantes con la asignatura pendiente pueden asistir regularmente a clase y hacer un
seguimiento normal de la asignatura. Si por incompatibilidad del horario académico no es posible la
asistencia, estas/os estudiantes se someteran a una evaluacion final.

- Estudiantes evaluados por un tribunal

El alumnado en cuarta convocatoria que solicite ser calificado por un tribunal, asi como todo el
alumnado de convocatoria extraordinaria, seran calificados por un tribunal. Estas/os estudiantes
podran asistir a clase. El/la docente de la asignatura podra orientarlos, corregirles y asesorarlos, pero
no podra evaluarlos.

7.1 INSTRUMENTOS Y TECNICAS DE EVALUACION

- Evaluacion oral, como método para medir los objetivos educacionales relativos a la expresién oral.
- Trabajos de analisis y observacion.

- Mapas conceptuales.

- Realizacion de proyectos.

- Pruebas controladas escritas/dibujadas.

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION

Analizar correctamente el contingente de datos funcionales y de contexto que forman parte de la
problematica de partida de un proyecto, para una consecucion contextualizada. Conocer las tendencias de
diseno contemporaneas, asi como las principales lineas de investigacién del trabajo de profesionales
contemporaneos destacados en el panorama internacional. Demostrar capacidad de investigacion y de
utilizacion de los lenguajes plasticos y el desarrollo de los valores simbolicos. Concebir, planificar y
desarrollar correctamente proyectos complejos de ejecucion de disefo de interiores, atendiendo al grado
de observacion y cumplimiento de los requisitos y condicionantes técnico-tecnolégicos, funcionales,
estéticos, comunicativos, normativos y de sostenibilidad, la realizacion de maquetas y el correcto analisis,
evaluacion y verificacion de la viabilidad productiva de los mismos, asi como la innovacién formal producida
desde criterios de demanda social, cultural y de mercado. Demostrar altas capacidades comunicativas, de
lenguaje y de transmision grafica y verbal del contenido de los proyectos, tanto mediante sistemas de
comunicacion tradicionales (bidimensionales y tridimensionales), como en la incorporacién de sistemas
audiovisuales, asi como de manera verbal. Adquirir el conocimiento, la correcta utilizacion y la investigacion
de los lenguajes plasticos y el desarrollo de los valores simbdlicos. Trabajar de forma adecuada en equipos
de caracter interdisciplinar, para el autoaprendizaje y para la transferencia de los conocimientos.

7.3 CRITERIOS DE CALIFICACION

A. ELABORACION DE PROYECTOS
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A1. FUNDAMENTACION TEORICA DEL PROYECTO

En este apartado se puntuan los aspectos que contribuyen a que lo disefiado en el proyecto manifieste a las
claras una correcta aplicacion de los conocimientos adquiridos a lo largo del curso.

A11 Valoracion de la idea e innovacion, considerando la aportacion del proyecto a las lineas de investigacion
existentes en el campo de la vivienda en el contexto del disefo de interiores. Nivel de innovacion
comunicativa en relacion con disenos de similar tipologia o que se vayan a desenvolver en el mismo
contexto.

A12 Validez y/o pertinencia de las referencias historicas, sociales, culturales y/o técnicas que se aporten
para fundamentar el proyecto.

A.2. DESARROLLO

En este apartado se puntuan los documentos del proyecto desde el punto de vista de su adecuacion a lo
disenado, es decir, analizando si sus caracteristicas son las adecuadas y estudiando la correccién de cada
una de sus partes, siendo éstas procesos o resultados.

A21 Grado de resolucioén de las decisiones tomadas desde la idea original hasta el resultado final, valorando
la capacidad de transformacién de un concepto o idea en un producto real. Generacion de informacion
propia.

A22 Calidad y claridad de los bocetos, estudios, informes o cuantos documentos se hayan utilizado durante
el proceso de desarrollo del proyecto.

A.3. COMUNICACION Y TESTIMONIO GRAFICO

En este apartado se puntua el proyecto desde el punto de vista de sus propiedades comunicativas. Se
recogen aqui todos los criterios que contribuyen a la legibilidad y comprension de un proyecto, tanto a
través de los documentos de proyecto como de la exposicién oral.

A31 Calidad y claridad de las ilustraciones, imagenes de sintesis, maquetas, memoria, planos o cuantos
documentos se utilicen para la comprension del resultado. Se valorara positivamente una estructuracion
clara y precisa de los diferentes documentos de proyecto que organice la informacion de lo general a lo
particular.

A32 Calidad, claridad, estructuracion y en la presentacion oral del proyecto.

Sera obligatoria la presentacion de todos los trabajos, y haber obtenido en cada una de ellos una
calificacion superior a 5,00 para la superacion de la asignatura.
Los trabajos y/o proyectos realizados en un curso anterior no tendran validez en el actual.

A. CALIFICACION EN EVALUACION REALIZADA POR LA/EL DOCENTE

- Estudiantes que asisten a clase: evaluacion continua

ELABORACION DE TRABAJOS/PROYECTOS

Analizar correctamente el contingente de datos funcionales y de contexto que forman parte de
la problematica de partida de un proyecto, para una consecucion contextualizada. Conocer las
tendencias de disefio contemporaneas, asi como las principales lineas de investigacion del
trabajo de profesionales contemporaneos destacados en el panorama internacional. Demostrar
capacidad de investigacién y de utilizacion de los lenguajes plasticos y el desarrollo de los
valores simbdlicos. Concebir, planificar y desarrollar correctamente proyectos complejos de
ejecucion de diseno de interiores, atendiendo al grado de observacion y cumplimiento de los
requisitos y condicionantes técnico-tecnoldgicos, funcionales, estéticos, comunicativos, 95%
normativos y de sostenibilidad, la realizacién de maquetas y el correcto analisis, evaluacién y
verificacion de la viabilidad productiva de los mismos, asi como la innovacion formal producida
desde criterios de demanda social, cultural y de mercado. Demostrar altas capacidades
comunicativas, de lenguaje y de transmision grafica y verbal del contenido de los proyectos,
tanto mediante sistemas de comunicacion tradicionales (bidimensionales y tridimensionales),
como en la incorporacién de sistemas audiovisuales, asi como de manera verbal. Adquirir el
conocimiento, la correcta utilizacion y la investigacion de los lenguajes plasticos y el desarrollo
de los valores simboalicos. Trabajar de forma adecuada en equipos de caracter interdisciplinar,
para el autoaprendizaje y para la transferencia de los conocimientos.

EXAMENES / OTRAS PRUEBAS DE EVALUACION 0%

PARTICIPACION ACTIVA

Demostrar altas capacidades comunicativas, de lenguaje y de transmision grafica y verbal del
contenido de los proyectos, tanto mediante sistemas de comunicacion tradicionales 5%
(bidimensionales y tridimensionales), como en la incorporacion de sistemas audiovisuales, asi
como de manera verbal.
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- Estudiantes que no asisten a clase: evaluacioén final

ELABORACION DE TRABAJOS/PROYECTOS

Analizar correctamente el contingente de datos funcionales y de contexto que forman parte de
la problematica de partida de un proyecto, para una consecucién contextualizada. Conocer las
tendencias de disefio contemporaneas, asi como las principales lineas de investigacion del
trabajo de profesionales contemporaneos destacados en el panorama internacional. Demostrar
capacidad de investigacién y de utilizacion de los lenguajes plasticos y el desarrollo de los
valores simbolicos. Concebir, planificar y desarrollar correctamente proyectos complejos de
ejecucion de diseno de interiores, atendiendo al grado de observacion y cumplimiento de los
requisitos y condicionantes técnico-tecnoldgicos, funcionales, estéticos, comunicativos, 50%
normativos y de sostenibilidad, la realizacién de maquetas y el correcto analisis, evaluacién y
verificacion de la viabilidad productiva de los mismos, asi como la innovacion formal producida
desde criterios de demanda social, cultural y de mercado. Demostrar altas capacidades
comunicativas, de lenguaje y de transmision grafica y verbal del contenido de los proyectos,
tanto mediante sistemas de comunicacion tradicionales (bidimensionales y tridimensionales),
como en la incorporacién de sistemas audiovisuales, asi como de manera verbal. Adquirir el
conocimiento, la correcta utilizacion y la investigacion de los lenguajes plasticos y el desarrollo
de los valores simbolicos. Trabajar de forma adecuada en equipos de caracter interdisciplinar,
para el autoaprendizaje y para la transferencia de los conocimientos.

EXAMENES / OTRAS PRUEBAS DE EVALUACION

Analizar correctamente el contingente de datos funcionales y de contexto que forman parte de
la problematica de partida de un proyecto, para una consecucién contextualizada. Concebir,
planificar y desarrollar correctamente proyectos complejos de ejecucion de disefo de interiores,
atendiendo al grado de observacién y cumplimiento de los requisitos y condicionantes
técnico-tecnoldgicos, funcionales, estéticos, comunicativos, normativos y de sostenibilidad, la 50%
realizacion de maquetas y el correcto analisis, evaluacion y verificacion de la viabilidad
productiva de los mismos, asi como la innovacion formal producida desde criterios de demanda
social, cultural y de mercado. Demostrar altas capacidades comunicativas, de lenguaje y de
transmision grafica y verbal del contenido de los proyectos, tanto mediante sistemas de
comunicacion tradicionales (bidimensionales y tridimensionales), como en la incorporacion de
sistemas audiovisuales, asi como de manera verbal.

B. CALIFICACION EN EVALUACION REALIZADA POR TRIBUNAL (42 y 52 convocatoria)

ELABORACION DE TRABAJOS/PROYECTOS

Analizar correctamente el contingente de datos funcionales y de contexto que forman parte de
la problematica de partida de un proyecto, para una consecucion contextualizada. Conocer las
tendencias de diseno contemporaneas, asi como las principales lineas de investigacion del
trabajo de profesionales contemporaneos destacados en el panorama internacional. Demostrar
capacidad de investigacién y de utilizacion de los lenguajes plasticos y el desarrollo de los
valores simbdlicos. Concebir, planificar y desarrollar correctamente proyectos complejos de
ejecucion de disefo de interiores, atendiendo al grado de observacion y cumplimiento de los
requisitos y condicionantes técnico-tecnolégicos, funcionales, estéticos, comunicativos, 50%
normativos y de sostenibilidad, la realizacion de maquetas y el correcto analisis, evaluacion y
verificacion de la viabilidad productiva de los mismos, asi como la innovacion formal producida
desde criterios de demanda social, cultural y de mercado. Demostrar altas capacidades
comunicativas, de lenguaje y de transmision grafica y verbal del contenido de los proyectos,
tanto mediante sistemas de comunicacion tradicionales (bidimensionales y tridimensionales),
como en la incorporacion de sistemas audiovisuales, asi como de manera verbal. Adquirir el
conocimiento, la correcta utilizacion y la investigacion de los lenguajes plasticos y el desarrollo
de los valores simbdlicos. Trabajar de forma adecuada en equipos de caracter interdisciplinar,
para el autoaprendizaje y para la transferencia de los conocimientos.

EXAMENES / OTRAS PRUEBAS DE EVALUACION

Analizar correctamente el contingente de datos funcionales y de contexto que forman
parte de la problematica de partida de un proyecto, para una consecucion
contextualizada. Concebir, planificar y desarrollar correctamente proyectos
complejos de ejecucion de disefo de interiores, atendiendo al grado de observacion
y cumplimiento de los requisitos y condicionantes técnico-tecnoldgicos, funcionales, 50%
estéticos, comunicativos, normativos y de sostenibilidad, la realizacion de maquetas
y el correcto analisis, evaluacion y verificacion de la viabilidad productiva de los
mismos, asi como la innovacion formal producida desde criterios de demanda social,
cultural y de mercado. Demostrar altas capacidades comunicativas, de lenguaje y de
transmision grafica y verbal del contenido de los proyectos, tanto mediante sistemas
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de comunicacion tradicionales (bidimensionales y tridimensionales), como en la
incorporacion de sistemas audiovisuales, asi como de manera verbal.

8. UTILIZACION DE LA IA

Se permite el uso de IA Generativa con restricciones.

El uso de IA generativa esta permitido en ciertas tareas de esta asignatura.

Para conocer en cuales se permite, se aconseja revisar con detalle las especificaciones de dichas tareas
cuando éstas aparezcan en Google Classroom y/o en el temario detallado.

Es responsabilidad del/de la estudiante conocer y aplicar estos requisitos especificos.

En las tareas donde ello se indique. La/el estudiante debe declarar por escrito la utilizacion que haya hecho
de cualquier IA generativa.

- Protocolo de buenas practicas

- Solo se emplearan herramientas IA que respeten el RGPD y la LOPDGDD, garantizando la legalidad,
privacidad y seguridad en los procesos asistidos por la IA o se aplicaran sistemas de anonimizacion de
datos.

- Las herramientas de IA empleadas por la/el docente, deben estar validadas por el centro y ajustadas
a cada etapa educativa con un proposito educativo claro y vinculado al curriculo, es decir, que sean
relevantes para los objetivos de aprendizaje del curso y que hayan demostrado ser efectivas en
entornos educativos.

- La/el estudiante unicamente utilizara las herramientas de IA indicadas por la/el docente.

- Las/los estudiantes deben emplear la IA bajo las instrucciones del profesorado como herramienta de
apoyo, no como un sustituto del aprendizaje o el esfuerzo personal.

- Se prohibe el uso de IA para actividades que constituyan fraude académico, como la generacion
automatica de respuestas en examenes o la copia de tareas.

- Es fundamental respetar la honestidad académica, y perseguir la originalidad y el pensamiento critico
en todos los trabajos, respetando los derechos de autor.

- La IA debe utilizarse de forma respetuosa y responsable, evitando su uso para generar contenido
ofensivo o perjudicial para otros.

- Cuando un/a estudiante utilice IA para elaborar una tarea, debe indicar claramente qué partes han
sido generadas con su ayuda.

- No se permite presentar como propio un trabajo creado completamente por IA.

- Las/los estudiantes deben verificar la veracidad de la informacién proporcionada por la IA,
consultando fuentes confiables y contrastando con informacion primaria siempre que sea posible.

9. RECURSOS

Toda la informacion relativa a la asignatura se encuentra en la plataforma Google Classroom.

- Recursos del aula

- Espacios de trabajo autonomo.
- Impresora 3D.

- Plotter.

- Impresora de corte.

- Bibliografia.

- Pantalla/proyector.

- Conexion internet.

- Recursos de la/el estudiante
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- Ordenador personal.
- Herramientas y material de dibujo.
- Herramientas y material para la realizacién de maquetas.
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