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GUIA DOCENTE PROYECTOS DE ILUSTRACION

Especialidad° GRAFlCO Fecha aprobacion: 22/06/2026
: Fechas revisiones:

1. DATOS DE LA ASIGNATURA

Curso: 3° Anual/semestral: 2do semestre

Tipo de asignatura: Obligatoria especialidad Materia: llustracion

Horas de docencia semanales: 4 Horas de trabajo totales: 112
ECTS: 4
Departamento: Fundamentos Artisticos

Plan de estudios: resolucion 11 de marzo de 2024

2. INTRODUCCION A LA ASIGNATURA

Proyectos de ilustracion es una asignatura teorico-practica que profundiza en el concepto, registros,
géneros, historia, evolucion, utilidad y posibilidades graficas de esta disciplina. Mediante metodologia
proyectual, esta asignatura propone al alumnado trabajos que requieren la toma de decisiones auténomas,
seleccionando lenguajes graficos y conceptuales de un modo personal y critico. Proyectos de ilustracion no
solo pretende la adquisicion de herramientas practicas para el desarrollo de lenguajes graficos, sino también
una visidn con perspectiva del mundo de la ilustracion hasta el momento actual. Para ello, la asignatura tiene
como objetivo junto a los contenidos de caracter practico, la adquisicion de conocimientos en torno a la
historia de la ilustracion y sus etapas, una profundizacién en los géneros y una mirada hacia los autores
significativos cuya obra ha marcado como referencia esta disciplina.

3. COMPETENCIAS

La adquisicion de las competencias descritas a continuacién sera necesaria para superar la asignatura:

- Competencias generales

CG12 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio. CG18 Optimizar la utilizacion de
los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos. CG19 Demostrar capacidad critica y
saber plantear estrategias de investigacion. CG21 Dominar la metodologia de investigacion.

- Competencias transversales

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. CT2 Recoger informacion
significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.CT8 Desarrollar razonada vy
criticamente ideas y argumentos.

- Competencias especificas

CEG1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
completos, CEG2 Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.CEG3
Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico, CEG5 Establecer estructuras
organizativas de la informacion.
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- Competencias digitales

El Plan Digital de Centro (PDC) recoge en su epigrafe 6.1 la integracion gradual y adaptada de las TIC a
los estudios superiores de disefio, con expresion de las competencias digitales (incluidas las
referentes al uso de la IA en el proceso de aprendizaje), propuestas de indicadores de logro y recursos
digitales.

4. CONTENIDOS

Tendencias actuales de ilustracion. La tipografia ilustrada. llustracién en publicidad. llustracion editorial.
Meétodos de investigacion, experimentacion y critica propios de la materia.

Trabajo Trabajo
presencial Temporalizacion de contenidos auténomo
12 horas
72 horas 40 horas
24 Tendencias actuales de ilustracion. Analisis general sobre medios y 12

autores significativos hasta hoy. Proyecto de ilustracién 1.

Caracteristicas de la ilustracién en los anos 50, 60, 70. La ilustracién en publicidad.
24 Autores. Una visién comparativa sobre el panorama actual. La tipografia ilustrada. 12
Jerarquias. Hibridaciones. Proyecto de ilustracion 2.

llustracion editorialAutores que trabajan en este medio. La
24 ilustracion en los 80, 90', 2000. El presente. Estudio critico de la 12
edicion en Espafa. Editoriales.Proyecto de ilustracion 3.

5. VOLUMEN DE TRABAJO
- Actividades de trabajo presencial horas
Asistencia a clases tedricas lectivas 20
Asistencia a clases practicas lectivas 50
Realizacion de examenes y/u otras pruebas de evaluacion 2
TOTAL 72
- Actividades de trabajo autonomo horas
Preparacion y realizacion auténoma de trabajos practicos y/o proyectos 30
Horas de estudio y preparacion de examenes y/u otras pruebas de evaluacion 10
Talleres de especializacion
TOTAL 40

pc_ea2_guia_docente_graf 27



o
Escuela Superior edimurcia.es
de Disefio C/ Ana Maria Matute, 1
Region de Murcia 30100 Murcia

de Murcia

6. METODOLOGIA

Proyectos de ilustracion es una asignatura teorico-practica, con metodologia proyectual.

Cada unidad didactica comienza con una introduccion tedrica, con proyeccion de referentes y bibliografia,
que sera el punto de partido de cada trabajo practico. Se entrega una propuesta escrita para establecer las
condiciones del proyecto que debe realizar el alumnado y las pautas para su entrega fisica (formato, técnica,
extension). Asimismo, a comienzo del semestre se entrega un listado de autores de la disciplina de la
asignatura y se asigna uno por estudiante. Tras un trabajo de investigacion, este debera realizar un pequeno
trabajo de investigacion y realizar, a lo largo del semestre cuando se designe, una presentacion oral y
publica ante sus compafneros. Al final del semestre, habra una prueba escrita que consistira en un
comentario de imagenes de los autores expuestos en clase y, si la profesora o profesor lo considera
necesario, alguna cuestion en torno a conceptosy contenidos tratados a lo largo del curso.

La asignatura contara por tanto con:

1. Actividades de caracter presencial.

La clase se utilizard para la presentaciéon del profesor/a de cada proyecto, su explicacién y referencias
pertinentes. En el aula tendra lugar de realizacion de los trabajos practicos (que también se prolongaran en
casa en las horas de trabajo autonomo) y su presentacion ante los companeros. También se realizaran en el
aula las presentaciones orales semanales por parte del alumnado sobre autores propuestos. En el aula
tendra lugar la prueba escrita al final del semestre.

2. Actividades de caracter autonomo.

2.1.Realizacién de bocetos sobre el proyecto practico empezado en el aula para su posterior desarrollo en la
misma, con la supervision y asesoramiento del/la docente. Los trabajos practicos iniciados en el aula y
supervisados por el profesor/a podran continuarse en casa siguiendo las pautas dadas por este/a.

2.2. Investigacion sobre el autor asignado y realizacién de presentacion para exponer de forma oral en clase
durante el semestre en el espacio programado por el/la profesor/a. El alumnado también debera estudiar las
presentaciones de los autores expuestos por los/las compaferos/as y preparar la prueba escrita.

Para atender a las/os alumnos/as con necesidades especificas y de apoyo educativo se aplicaran
adaptaciones no significativas que afectaran a la metodologia, sin merma en la adquisicién de competencias,
y siguiendo las indicaciones del Plan de Atencion a la Diversidad.

- Actividades de trabajo presencial

Introduccidn tedrica del profesor a cada bloque de contenido. Realizacion de ejercicios de ilustracion
rapida en el aula. Desarrollo de las ilustraciones seleccionadas con el asesoramiento de la profesora en
funcion de la propuesta dada. Presentaciones orales del alumnado. Explicacion de los trabajos
practicos individuales y debates en conjunto. Tutorias en el aula. Prueba escrita.

- Actividades de trabajo auténomo

Preparacion de trabajos practicos del aula: bocetos, busqueda de informaciodn, finalizacion de trabajos.
Trabajos de investigacion y preparacion de presentaciones orales individuales sobre autores.
Impresion de trabajos. Preparacion de prueba escrita.

7. EVALUACION

-> Procedimiento de evaluacion

referencia los criterios de evaluacion.
Evaluacion inicial: Se evaluaran los conocimientos previos del alumnado asi como sus actitudes,

necesidades.

La evaluacion del proceso de aprendizaje de la materia se basara en el grado de consecucion de las
competencias de la asignatura y de los resultados de aprendizaje de la materia, tomando como

capacidad e incluso motivaciéon, con el fin de que nuestra intervencion sea ajustada a sus
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Evaluacion formativa: Evaluacion a lo largo de todo el proceso formativo. Tiene caracter regulador,
orientador y autocorrector del proceso educativo. Se realizara tomando como referencia las
actividades desarrolladas por las/los estudiantes, que se consideran actividades de evaluacién, y se
valorara tanto sus avances como la idoneidad de las propias actividades.

Evaluacion sumativa/final: Se aplicara al final del curso para llegar a una evaluacion global en la que se
pongan de manifiesto el grado de adquisicion de las competencias de la asignatura por parte del
alumnado.

- Estudiantes que no asisten a clase y/o no es posible realizar un seguimiento continuado

La falta de asistencia a clase de modo reiterado puede provocar la imposibilidad de la aplicacion
correcta de los criterios de evaluacion y la propia evaluacion continua.

El porcentaje de faltas de asistencia, justificadas e injustificadas, que pueden originar la imposibilidad
de aplicacion de la evaluacién continua se establece en el 30% del total de horas lectivas de la
asignatura. La/el estudiante que se vea implicado en esta situacidon se sometera a una evaluacion final.
Las/os estudiantes con la asignatura pendiente pueden asistir regularmente a clase y hacer un
seguimiento normal de la asignatura. Si por incompatibilidad del horario académico no es posible la
asistencia, estas/os estudiantes se someteran a una evaluacion final.

- Estudiantes evaluados por un tribunal

El alumnado en cuarta convocatoria que solicite ser calificado por un tribunal, asi como todo el
alumnado de convocatoria extraordinaria, seran calificados por un tribunal. Estas/os estudiantes
podran asistir a clase. El/la docente de la asignatura podra orientarlos, corregirles y asesorarlos, pero
no podra evaluarlos.

7.1 INSTRUMENTOS Y TECNICAS DE EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje de la materia se basara en el grado de consecucion de las
competencias de la asignatura y de los resultados de aprendizaje de la materia, tomando como referencia
los criterios de evaluacion.

Evaluacion inicial: Se evaluaran los conocimientos previos del alumnado asi como sus actitudes, capacidad
e incluso motivacion, con el fin de que nuestra intervencion sea ajustada a sus necesidades.

Evaluacion formativa: Evaluacion a lo largo de todo el proceso formativo. Tiene caracter regulador,
orientador y autocorrector del proceso educativo. Se realizarad tomando como referencia las actividades
desarrolladas por las/los estudiantes, que se consideran actividades de evaluacion, y se valorara tanto sus
avances como la idoneidad de las propias actividades.

Evaluacion sumativa/final: Se aplicara al final del curso para llegar a una evaluacion global en la que se
pongan de manifiesto el grado de adquisicién de las competencias de la asignatura por parte del alumnado.

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION

Desarrollar lenguajes graficos y conceptuales como opciones de comunicacion. Mostrar sensibilidad hacia
el panorama actual de la ilustracion, a través de ilustradores y trabajos concretos. Seleccionar con criterio
el lenguaje y la técnica adecuada al destino de la ilustracion. Conocer los registros y los géneros que sirven
de soporte a la ilustracion: en concreto ilustracion editorial e ilustracion para publicidad. Manejar los
lenguajes propios del medio: conceptuales (humor, satira, lirismo) y graficos (descripcion, sintesis). Manejar
informacidn selectiva del campo de la ilustracion y la historia del arte Utiles para sus intenciones
comunicativas. Ejercer la critica respecto de la calidad de trabajos propios y ajenos.

7.3 CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacion se adaptara al caracter semestral de la materia. El alumnado que no haya adquirido las
competencias determinadas en la guia docente en la evaluacion ordinaria debera realizar los ejercicios que
se determinen en la convocatoria extraordinaria. Sera obligatorio tener una calificacién en el examen
superior a 5,00 y la presentacion de todas las practicas realizadas en el curso y obtener en cada una de
ellas una calificacion superior a 5,00 para la superacion de la asignatura.
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A. CALIFICACION EN EVALUACION REALIZADA POR LA/EL DOCENTE
- Estudiantes que asisten a clase: evaluacion continua
ELABORACION DE TRABAJOS/PROYECTOS
Seleccionar con criterio el lenguaje y la técnica adecuada al destino de la ilustracion. Conocer
los registros y los géneros que sirven de soporte a la ilustracion editorial e ilustracién para 65%
publicidad. Manejar lenguajes propios de cada medio: conceptuales y graficos. Mostrar
sensibilidad hacia el panorama actual de la ilustracion a través de trabajos practicos y
presentaciones orales sobre autores y ejemplos estudiados.
EXAMENES / OTRAS PRUEBAS DE EVALUACION
Haber aprendido distintos lenguajes graficos segun épocas y autores. Conocer los registros y
los géneros que sirven de soporte a la ilustracién en publicidad y la ilustracion editorial. Utilizar 25%
informacidn selectiva del campo de la ilustracién y la historia del arte utiles para sus intenciones
comunicativas.Mostrar sensibilidad hacia el panorama actual de la ilustracion a través de
ilustradores y trabajos de los mismos.
PARTICIPACION ACTIVA 10%
o
Ejercer la critica respecto de la calidad de trabajos propios y ajenos.
Estudiantes que no asisten a clase: evaluacion final

ELABORACION DE TRABAJOS/PROYECTOS
Seleccionar con criterio el lenguaje y la técnica adecuada al destino de la ilustracion. Conocer
los registros y los géneros que sirven de soporte a la ilustracion: ilustracion editorial e ilustracion 70%
para publicidad. Manejar lenguajes propios de cada medio: conceptuales y graficos. Mostrar
sensibilidad hacia el panorama actual de la ilustracion a través de trabajos practicos y
presentaciones orales sobre autores y ejemplos estudiados.
EXAMENES / OTRAS PRUEBAS DE EVALUACION
Haber aprendido distintos lenguajes graficos segun épocas y autores. Conocer los registros y
los géneros que sirven de soporte a la ilustracion: ilustracion editorial e ilustracion para 30%
publicidad. Utilizar informacion selectiva del campo de la ilustracion y la historia del arte utiles
para sus intenciones comunicativas.Mostrar sensibilidad hacia el panorama actual de la
ilustracion a través de ilustradores y trabajos de los mismos.

B. CALIFICACION EN EVALUACION REALIZADA POR TRIBUNAL (42 y 52 convocatoria)
ELABORACION DE TRABAJOS/PROYECTOS
Seleccionar con criterio el lenguaje y la técnica adecuada al destino de la ilustracion. Conocer
los registros y los géneros que sirven de soporte a la ilustracion: ilustracion editorial e ilustracion 70%
para publicidad. Manejar lenguajes propios de cada medio: conceptuales y graficos. Mostrar
sensibilidad hacia el panorama actual de la ilustracion a través de trabajos practicos y
presentaciones orales sobre autores y ejemplos estudiados.
EXAMENES / OTRAS PRUEBAS DE EVALUACION
Haber aprendido distintos lenguajes graficos segun épocas y autores. Conocer los registros y
los géneros que sirven de soporte a la ilustracion: ilustracion editorial e ilustracion para 30%

8. UTILIZACION DE LA IA

Se permite el uso de IA Generativa con restricciones.

El uso de IA generativa esta permitido en ciertas tareas de esta asignatura.

Para conocer en cuales se permite, se aconseja revisar con detalle las especificaciones de dichas tareas

cuando éstas aparezcan en Google Classroom y/o en el temario detallado.

Es responsabilidad del/de la estudiante conocer y aplicar estos requisitos especificos.
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En las tareas donde ello se indique. La/el estudiante debe declarar por escrito la utilizacion que haya hecho
de cualquier IA generativa.

- Protocolo de buenas practicas

- Solo se emplearan herramientas IA que respeten el RGPD y la LOPDGDD, garantizando la legalidad,
privacidad y seguridad en los procesos asistidos por la IA o se aplicaran sistemas de anonimizacion de
datos.

- Las herramientas de |A empleadas por la/el docente, deben estar validadas por el centro y ajustadas
a cada etapa educativa con un proposito educativo claro y vinculado al curriculo, es decir, que sean
relevantes para los objetivos de aprendizaje del curso y que hayan demostrado ser efectivas en
entornos educativos.

- La/el estudiante unicamente utilizara las herramientas de IA indicadas por la/el docente.

- Las/los estudiantes deben emplear la IA bajo las instrucciones del profesorado como herramienta de
apoyo, no como un sustituto del aprendizaje o el esfuerzo personal.

- Se prohibe el uso de IA para actividades que constituyan fraude académico, como la generacion
automatica de respuestas en examenes o la copia de tareas.

- Es fundamental respetar la honestidad académica, y perseguir la originalidad y el pensamiento critico
en todos los trabajos, respetando los derechos de autor.

- La IA debe utilizarse de forma respetuosa y responsable, evitando su uso para generar contenido
ofensivo o perjudicial para otros.

- Cuando un/a estudiante utilice IA para elaborar una tarea, debe indicar claramente qué partes han
sido generadas con su ayuda.

- No se permite presentar como propio un trabajo creado completamente por IA.

- Las/los estudiantes deben verificar la veracidad de la informacion proporcionada por la IA,
consultando fuentes confiables y contrastando con informacion primaria siempre que sea posible.

9. RECURSOS

Toda la informacién relativa a la asignatura se encuentra en la plataforma Google Classroom.

-> Recursos del aula

-Pizarra digital para la presentacion de contenidos, proyecciéon de material referencial y
presentaciones orales de alumnos.

-Libros y catélogos sobre técnicas, trabajos referenciales y autores.

-Mesa de luces, mantas y reglas de corte para trabajo con bocetos y piezas graficas manuales.
-Utensilios basicos como pequeio material inventariable de uso comun y cotidiano (tijeras y material
grafico para pruebas).

- Plataforma Instagram para presentar y compartir ejemplos de trabajos de la asignatura y de anos
anteriores.

-Ordenador y escaner A4.

-Térculo.

-Pantallas, regletas y luces para serigrafia.

-Tendedero para pruebas.

-Pequeno térculo de impresion para pruebas de mesa.

-Plataforma Classroom de la asignatura para propuestas, material referencial, comunicaciones y
subida de trabajos.

-Pizarra fisica para explicacion rapida en el aula.

-Espacios de trabajo fisico individuales.

- Recursos de la/el estudiante

Material grafico y soportes para la realizacion de sus trabajos. Ordenadores portatiles personales y
ipads opcionales.
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