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GUIA DOCENTE
GRADO EN DISENO

ESPECIALIDAD: Diseno de Producto
ASIGNATURA: GRAFICA PARA PRODUCTO

1. DATOS DE LA ASIGNATURA

Tipo de materia: Obligatoria

Materia a la que pertenece: Proyectos de disefio de productos y de sistemas
ECTS: 3

Curso: 30

Anual/semestral: semestral

Horas de docencia (coémputo anual): 1/ 84 horas volumen de trabajo

Otras asignaturas de la de la misma materia: Inciacion al proyecto disefio de producto, Proyectos

de diseno de producto I, Proyectos de disefo de
producto I, Proyectos avanzados de disefo de
producto |, royectos avanzados de disefho de
producto Il, Taller de prototipos y maquetas, Oficina
técnica: disefno de producto, Ergonomia y
antropometria |, Ergonomia y antropometria I,
Fundamentos del disefio grafico.

Departamento: Proyectos

Profesores: Disefio Grafico y Disefio de producto

2. INTRODUCCION A LA ASIGNATURA

La asignatura obligatoria de Grafica para Producto perteneciente a la materia de Proyectos de Productos y
Sistemas, se imparte en el segundo semestre del tercer curso de los Estudios Superiores de Diseno en la
especialidad de Diseno de Producto. En ella el alumnado aplica los conocimientos adquiridos en la
asignatura Fundamentos del Diseno Grafico del primer semestre, aplicandose en proyectos graficos
concretos ligados al disefo de productos. Se recomienda haber superado la signatura de Proyectos de
envases y embalajes | (primer semestre) ya que se aplicaran los conocimientos adquiridos en envases para
el desarrollo grafico de los mismos.

3. COMPETENCIAS

Competencias transversales: (BORM)

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CT2 Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Competencias generales: (BORM)

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
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Competencias especificas: (BORM)

CEP9 Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.
CEP10 Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccion.
CEP11 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.

4. CONTENIDOS POR SEMESTRE

Contenidos BORM:

Aplicacidn de las técnicas de representacion y presentacién para la completa definicion y
comunicacion del producto o sistema. Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacion del
proyecto y el desarrollo del producto. Desarrollo de productos interdisciplinares. Métodos de
investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion. Manual de instrucciones. Grafica
aplicada al producto. Disefo de superficie: Packaging.

Bloque de contenidos y temporalizacion:
Enero / febrero

1. Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y
comunicacion del producto o sistema. Métodos de investigacion en el disefo. El proceso proyectual
como investigacion.

2. Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacién del proyecto y el desarrollo del producto.
3. Grafica aplicada al producto.

Marzo / abril / mayo
4. Disefno de superficie: Packaging.

5. Desarrollo de productos interdisciplinares.
6. El Manual de instrucciones.

5. METODOLOGIA
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La metodologia sera dinamica, flexible, participativa. La metodologia de trabajo se agrupa en dos grandes
categorias: actividades de caracter presencial y actividades de trabajo autonomo.

Actividades e instrumentos de ensefanza/aprendizaje
Actividades de caracter presencial.

Se distribuyen en clases presenciales, seminarios, trabajos en grupo, clases practicas, de laboratorio, de
tutoria, de evaluacidn, realizacion de examenes y otros.

- Clases presenciales tedricas en las que el profesor explicara los contenidos y mostrara ejemplos.

- Clases tedrico-practicas en las que se potenciara el intercambio de opiniones y el debate entre los
miembros del grupo.

- Clases practicas en las que el alumnado deba aplicar los conocimientos adquiridos a proyectos o
ejercicios cortos.

- Tutorias.

- Actividades de desarrollo individual: proyectos individuales.

- Actividades de trabajo en grupo: ejercicios y trabajos sobre problemas concretos.

- Presentacién publica de trabajos.

- Visitas y talleres.

- Evaluacion.

Actividades de trabajo autonomo.

Consiste en la realizacién de trabajos y estudios tedricos y practicos, actividades complementarias, trabajos
virtuales en red y otros. En total se distribuyen en 48 horas de las 84 que ocupa la materia.Se podran
introducir actividades cortas que refuercen aquellos contenidos que el profesor considere necesarios en
funcion del nivel del grupo. Asi mismo se podran encargar actividades de ampliacion para aquellos alumnos
que demuestren necesidades especiales.

- Preparacion de trabajos fuera del aula: busqueda de informacion, materiales, desarrollo de maquetas o
prototipos, resolucion del documento, memoria...

- Desarrollo de trabajos practicos.

- Estudio practico.

6. VOLUMEN DE TRABAJO

(3 ECTS x 28 horas ) / 18 semanas
Total asignatura afno: 84 h. Semanal: 4,6 horas de trabajo semanal de asignatura semestral

Tiempo de Temporalizacion de contenidos: Tiempo de
realizacion de realizacion de
trabajo presencial: trabajo
auténomo: |
18semx2h=36h 84 horas 48 horas
4 horas 1. Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion 2 horas

para la completa definicion y comunicacion del producto o
sistema. Métodos de investigacion en el disefio. El proceso
proyectual como investigacion.

4 horas 2. Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacién del 6 horas
proyecto y el desarrollo del producto.

8 horas 3. Grafica para producto 10 horas
8 horas 4. Disefo de superficie: packaging 10 horas
6 horas 5. Desarrollo de productos interdisciplinares. 10 horas
6 horas 6. El manual de instrucciones. 10 horas
Asistencia a clases tedricas 12 horas
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Asistencia a clases practicas, proyectos, exposiciones de trabajos, etc. 12 horas
Asistencia a tutorias en el aula (horario de clase) 12 horas
Total actividades presenciales 36 horas
ACTIVIDADES DE TRABAJO AU oMo HORAS

Preparacion de trabajos, proyectos o audiciones 8 horas
Realizacion autdbnoma de proyectos y trabajos 20 horas
Recopilacion de documentacién para trabajos 20 horas
Total actividades de trabajo autonomo 48 horas

7. RECURSOS

Plataforma digital: Classroom de la asignatura con informacion referente a tareas, fechas, material didactico,
etc.

Proyeccion de diapositivas en el aula

Bibliografia de disefio (fisico y digital)

Ordenadores con acceso a internet

Espacios de trabajo

8. EVALUACION

Inicial: proporciona informacion para detectar las capacidades, actitudes y conocimientos del alumno en
rela-cién con los nuevos contenidos, objeto de ensefanza-aprendizaje, a fin de determinar los ritmos que
se deben establecer segun la situacion concreta de cada alumno.

Continua o formativa: Mediante la observacidn, revision y andlisis sistematicos de los trabajos diarios
realiza-dos en clase, se debera confirmar los avances, los logros, la madurez y el grado de adquisicion de
las capacida-des que el alumno va adquiriendo, asi como las dificultades encontradas en el proceso de
enseflanza-aprendizaje y analizar sus causas.

Para llevar a cabo este modelo de evaluacion utilizaremos los siguientes recursos o procedimientos:
Interven-ciones orales en clase, participacion en debates, trabajos practicos (en los que se aplicaran los
contenidos) individuales, en grupo/en el aula y de manera auténoma...

Sumativa: Tras la utilizacion de los recursos anteriores, al finalizar la evaluaciéon o en momentos puntuales,
como ultimo control de seguimiento del alumno, para reflejar el nivel de adquisicion de competencias.

Criterios de evaluacion:

- Estructurar, componer y comunicar a través de documentos graficos que ayuden a la descripcion de
proyectos de disefio de producto.

- Elegir los recursos graficos mas apropiados a la comunicacion del concepto/idea del proyecto de disefno
de producto.

- Conocer los distintos lenguajes graficos.
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Para superar la asignatura es indispensable entregar y presentar todos los trabajos/proyectos propuestos y
obtener al menos un cinco en todos ellos. Aquellos alumnos que no hayan entregado los trabajos en la
fecha indicada podran entregarlos al finalizar el semestre en la fecha que se indique. Los alumnos no
asistentes se calificaran con los criterios de calificacién de la convocatoria extraordinaria.

El alumnado que no haya adquirido las competencias establecidas en el plan de estudios en la convocatoria
12, debera realizar los trabajos de recuperacion que se determinen en la convocatoria extraordinaria. Los
alumnos seran orientados individualmente por parte del profesor en cuanto las actividades a desarrollar y
los criterios de calificacion.

Alumnos evaluados por un tribunal:

Los alumnos/as en cuarta convocatoria seran calificados por el profesor/a de la asignatura (si el alumno/a
no solicita ser avaluado/a por el tribunal de la asignatura) y los de convocatoria extraordinaria seran
calificados por el tribunal de la asignatura.

El alumnado de convocatoria extraordinaria podra asistir a clase y presentar los ejercicios practicos y
trabajos durante el curso. El profesor de la asignatura podra orientarles, corregirles y asesorarles, pero no
podra evaluarles.

Instrumentos de evaluacion:

- Actividades y proyectos: desarrollo del proyectos y actividades con sus respectivas memorias que
describan el proceso y la comprension del proyecto o actividad: fundamentacion tedrica y concepto
del proyecto.

- Trabajos de aplicacion: los alumnos realizaran distintas practicas individuales a lo largo de la
asignatura, algunas en el aula y otras de manera auténoma.

- Presentacion y defensa y del proyecto o actividad. Los alumnos que no hayan superado la
evaluacién, seran orientados individualmente por parte del profesor en cuanto a qué actividades ha de
desarrollar y cuales son los criterios de calificacion.

Criterios de calificacion:
Convocatoria ordinaria (1° convocatoria)

« A) Elaboracion de proyectos / actividades 90 % de la nota
e C) Participacion activa en las sesiones 10%

La calificacion de cada proyecto se obtendra de la media ponderada anterior, siendo como minimo 5,00 la
obtenida en cada uno de ellos. La calificacion final sera la media de las calificaciones de los proyectos que
se realicen.

Criterios de calificacion:
Convocatorias posteriores (2°, 3° y 4°convocatoria)

Supuesto 01: En el caso de que el alumno/a siga el curso de manera habitual, asistiendo a clase de manera
regular y siguiendo el calendario de entregas, sera evaluado de manera continua como el resto de
companeros aplicando los criterios del apartado Convocatoria ordinaria 1°).

* En la evaluacion extraordinaria se respetaran las calificaciones de las partes aprobadas en la evaluacion ordinaria.

e A) Elaboracion de proyectos / actividades 90 % de la nota
« C) Participacion activa en las sesiones 10%

Supuesto 02: En el caso de que el alumno/a no siga el curso con regularidad, no asistiendo a clase y no
siguiendo el calendario de entregas. Estos alumnos deberan presentar al profesor de la asignatura, todos
los ejercicios practicos y trabajos realizados a lo largo del curso docente presente en la fecha establecida
para el examen, que sera fijada por Jefatura de Estudios para la correspondiente evaluacion durante la
semana de exdmenes.

e A) Elaboracién de proyectos 100 % de la nota
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Criterios de calificacion:

-~
-

Convocatoria extraordinaria (5° convocatoria)

Supuesto 01: En el caso de que el alumno/a siga el curso de manera habitual, asistiendo a clase de manera
regular y siguiendo el calendario de entregas, sera evaluado de manera continua como el resto de
companeros aplicando los criterios del apartado Convocatoria ordinaria 1°).

* En la evaluacion extraordinaria se respetaran las calificaciones de las partes aprobadas en la evaluacion ordinaria.

« A) Elaboracion de proyectos / actividades 90 % de la nota
e C) Participacion activa en las sesiones 10%

Supuesto 02: En el caso de que el alumno/a no siga el curso con regularidad, no asistiendo a clase y no
siguiendo el calendario de entregas. Estos alumnos deberan presentar al profesor de la asignatura, todos
los ejercicios practicos y trabajos realizados a lo largo del curso docente presente en la fecha establecida
para el examen, que sera fijada por Jefatura de Estudios para la correspondiente evaluacion durante la
semana de exadmenes.

« A) Elaboracion de proyectos 100 % de la nota
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