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25-26

GUIA DOCENTE
GRADO EN DISENO

ESPECIALIDAD: DISENO DE INTERIORES
ASIGNATURA: PROYECTOS DE ESPACIOS EFIMEROS

1. DATOS DE LA ASIGNATURA

Tipo de materia: OBLIGATORIA ESPECIALIDAD
Materia a la que pertenece: PROYECTOS

ECTS: 5

Curso: CUARTO

Anual/semestral: SEMESTRAL

Horas de docencia (cémputo anual): 140

Otras asignaturas de la de la misma materia:

Departamento: PROYECTOS

Profesores: ARMANDO CANO REDONDO

2. INTRODUCCION A LA ASIGNATURA

Esta asignatura se plantea como complemento de los conocimientos adquiridos en las asignaturas de la materia de
proyectos de disefio de interiores de los cursos anteriores, con el objetivo primordial de seguir formando al alumno en la
consecucion de un método de trabajo racional y Util para su posterior actividad profesional, expresando su vision personal
del diseno. Otorgara al alumnado los conocimientos fundamentales que les permitan proyectar espacios efimeros donde la
variable principal sea la temporalidad y se asuma ésta como la principal herramienta de proyecto y, por tanto, las
decisiones constructivas sean las adecuadas a un proyecto que va a tener una corta duracion en el tiempo y sera
desmontado o destruido.

El alumnado tendra que resolver propuestas de proyectos reales de espacios efimeros propios del interiorismo
desarrollandolos a nivel de proyecto de ejecucion, prestando especial atencién al concepto, la idea, al grado de
comunicacion, de expresion, métodos de investigacion y a las técnicas constructivas y materialidad propias de su
condicién no permanente. El desarrollo de los proyectos esta encaminado al logro de esta meta dentro de los parametros
exigibles a esta profesion.

Se recomienda haber cursado y superado todas las asignaturas de proyectos de cursos anteriores: Iniciacion a Proyectos
de Diseno de Interiores, Proyectos de Diseno de Interiores |, Proyectos de Disefo de Interiores Il, Proyectos Avanzados de
Diseno de Interiores |, Proyectos Avanzados de Disefio de Interiores Il, Proyectos de Rehabilitacion.

3.COMPETENCIAS

Competenciastransversales:

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora

CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacién

CT6 Realizar autocritica hacia el propio desemperio profesional e interpersonal

CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables

CT16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental
CT17 Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del patrimonio cultural, su
incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores significativos

Competencias generales:

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de diseno de acuerdo con los requisitos y condicionamientos
técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion
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CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

CG5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio

CG7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares

CG8 Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales

CG9 Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad

CG11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el
diadlogo

CG13 Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio

CG15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencidn con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad

CG17 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos personales y
profesionales

CG18 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos

CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion

CG21Dominar la metodologia de investigacion

Competencias especificas disefio de interiores:

CEIl4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos

CEIS Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto

CEI6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

CEI9 Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucién tecnolégica e industrial propia del sector

CEIN5 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del
medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion

4.CONTENIDOS

El contenido organizador de la asignatura es conceptual por una parte —que se refiere a la adquisicién de conocimientos
sobre conceptos, organizaciones espaciales, tipologias funcionales, aspectos plasticos, técnicos, organizativos y
econémicos de los proyectos de interiores-, pero ante todo tiene un marcado caracter procedimental -que se refiere la
adquisicion de un método de trabajo, de modos, de procesos y maneras de analizar y entender el objeto de proyecto de
espacios efimeros, y de proponer innovaciones en este tipo de proyectos-.

Se trabajara en la creacion de lugares efimeros basados en la temporalidad, donde el tiempo se convierte en la herramienta
de trabajo fundamental al abordar proyectos que seran desmontados y trasladados o destruidos en un corto espacio de
tiempo. Se reflexionara sobre la temporalidad y la generacion de espacios efimeros donde los conceptos de caducidad,
reutilizacion y desmontaje sean las principales variables del disefio y las relaciones espacio-temporales su maxima
expresion. La investigacion sobre la materialidad adquirird un valor primordial por su caracter efimero.

Por otro lado se abordara el concepto de exposicién como experiencia sensorial donde se pueda sentir el tiempo
introduciendo conceptos paralelos como lo efimero, lo impermanente, lo reversible, etc...

Contenidos CARM:

- Aplicacién de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

- Aplicacién de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicién y comunicacién del diseno,
tanto de cara a su comprensién como a su aceptacion.

- Conocimiento y analisis de las tendencias del disefo actual para la investigacion proyectual.

- Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de trabajo utilizado.

Métodos de investigacion en el disefio.

- El proceso proyectual como investigacion.

Tecnologia digital para la presentacidon y comunicacién del proyecto.

- Elaboracién de proyectos interdisciplinares integrados.

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos efimeros.

- Definicion y realizacion de proyectos efimeros, aplicando la metodologia de resolucién de proyectos, evaluacion y

verificacion.

Utilizacion del tiempo como material proyectual.

5. METODOLOGIA

Se trata de una asignatura practica, en la que se alternan las explicaciones tedricas, con los debates de grupo y la
aplicacion practica de los contenidos a proyectos concretos.

El alumnado adquirirad los conocimientos de la asignatura a través de las siguientes actividades:

L ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

- Clases presenciales tedricas en las que el profesor explicara los contenidos y mostrara ejemplos.

- Clases tedrico-practicas en las que se potenciara el intercambio de opiniones y el debate entre los miembros del grupo.
- Clases practicas en las que el alumnado debe aplicar los conocimientos adquiridos a proyectos o ejercicios cortos.

- Tutorias.

- Actividades de desarrollo individual: proyectos individuales.

- Actividades de trabajo en grupo: ejercicios y trabajos sobre problemas concretos.

- Presentacion publica de trabajos.
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2. ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO

- Preparacion de proyectos fuera del aula: busqueda de informacion, materiales, desarrollo de maquetas o prototipos,
resolucion del documento, memoria...

- Desarrollo de trabajos practicos.

- Estudio practico.

Consideramos que, de forma general, el método de abordar el desarrollo de contenidos debe estar incluido dentro del
proceso de interactividad profesor-alumno, interviniendo el profesor en aquellas actividades que estos no pueden realizar
por si mismos. La metodologia sera preferentemente activa, de caracter constructivo, con gran participacion del alumno y
con toma de decisiones personales. Estard fundamentada en la ensefanza personalizada con explicaciones generales
sobre los conceptos basicos del temario, y con una intervencién importante del alumno puesto que ha de poner en practica
el método proyectual que debe ir asimilando segun va avanzando en trabajo de los ejercicios practicos.

Se perseguira por parte del profesor:

- fomentar la autoevaluacion y el sentido critico.

- conseguir un ambiente complejo en cuanto a densidad de ideas y trabajos simultdneos en clase.

- favorecer soluciones multiples, por parte del grupo de alumnos.

- desarrollar la capacidad de observacion, analisis y sintesis de las formas.

- estimular el trabajo en equipo.

- dotar al alumno de los recursos necesarios para que sepa resolver problemas técnico-artisticos aplicando la técnica y la
solucion mas apropiada.

La metodologia seguird las fases que, a continuacion, detallamos:

- Explicacién de la posicion del tema en el contexto general de la asignatura.

- Diagndstico de la situacion de partida a través de un muestreo de preguntas efectuadas por el profesor en el aula.
- Esquematizacién general del tema.

Desarrollo de contenidos conceptuales:

- Valoracion de la comprension por parte de los alumnos.

- Resolucion de dudas y preguntas.

- Debate critico.

- Desarrollo de los contenidos procedimentales asociados:
Elaboracion de un protocolo proyectual.

- Desarrollo por fases.

Valoracion de resultados.

- Aportaciones que potencien o minimicen determinados factores.
Resolucion de fallos procedimentales, dudas, etc.

6. VOLUMEN DE TRABAJO

5 x 28 =140 horas al semestre 3 x 18 = 54 horas de docencia 140-54=86 horas de trabajo autbnomo
Tiempo de Temporalizacion de contenidos: Tiempo de realizacion de
realizacion de trabajo auténomo:
trabajo presencial:

54 horas 140 horas 86 horas

MAQ FOT |M3D

3 horas UD 1: VENDER UNA MARCA. 6

- Antecedentes histéricos. horas
- Tipografia, grafica publicitaria y producto.
- Nuevas tecnologias.

- Interaccién y utopia.

- Espacio-identidad-empresa.

3 horas UD 2: CONTARUNA HISTORIA EN UN ESPACIO 6
- El'montaje como dialogo entre la obra y el espacio. Espacios horas
sensoriales.

- Fase tedrica, intencionalidad, requerimientos materiales.
- Fase practica, conocimiento del espacio, el proceso de montaje.

48 horas UD 3: Desarrollo de proyectos. Definicion y realizacion de 75 4 2 4

proyectos de espacios efimeros, aplicando la metodologia de horas | horas | horas | horas

resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion.

- Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y
calidad.

- Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de
trabajo utilizado.

- Realizacion de proyectos de ejecucion.
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- Aplicacién de las técnicas de representacion para la
comunicacion del disefo.

- Desarrollo de proyectos de ejecucion a nivel conceptual,
funcional, técnico y de resolucién de las técnicas constructivas
propuestas.

- Criterios de innovacion y calidad. Métodos de resolucion de los
proyectos. Evaluacioén y verificacion.

Asistencia a clases tedricas 8
Asistencia a clases practicas o proyectos 34
Asistencia a tutorias en el aula (horario de clase) 4
Total actividades presenciales 54
Preparacion de trabajos o proyectos 14
Realizacion auténoma de proyectos y trabajos 62
Recopilacion de documentacion para trabajos 10
Total actividades de trabajo auténomo 86

Tablon de anuncios de aula, blog asignatura o aula virtual.

8.EVALUACION

Procedimiento de evaluacién: Evaluacién continua, formativa, global, autocorrectora, sistematica y flexible. La evaluacion
de los aprendizajes de los alumnos, se realizara tomando como referencia los objetivos didacticos y los criterios de
evaluacion establecidos para cada unidad didactica.

Evaluaremos de forma continuada durante todo el proceso de ensefanza-aprendizaje, para lo que establecemos tres fases:
Evaluacioén inicial: Vamos a evaluar los conocimientos previos del alumnado asi como sus actitudes, capacidad e incluso
motivacién, con el fin de que nuestra intervencién sea ajustada a sus necesidades.

Evaluacion formativa: Se trata de la evaluacion a lo largo de todo el proceso formativo. Tiene caracter regulador,
orientador y autocorrector del proceso educativo. Se realizard tomando como referencia las actividades desarrolladas por
los alumnos, que se consideran actividades de evaluacion, y valoraremos tanto sus avances como la idoneidad de las
propias actividades.

Evaluacion sumativa /final: Se aplicara al final del curso para llegar a una evaluacién global en la que se pongan de
manifiesto el grado de adquisicion de las capacidades de la asignatura por parte del alumnado.

Procedimiento de evaluacion de la practica docente: En el proceso de ensefanza-aprendizaje es necesario la evaluacion

de la practica docente, que la realizara el profesor en base a:

- puesta en comun con los alumnos en los momentos que el profesor estime necesario —si se percibe estado de desanimo
general, falta de asistencia a clase, falta de iniciativa por parte del alumnado, no participacion en las correcciones
publicas, etc

- el contraste de experiencias con otros companeros del equipo docente o de otros centros.

- los cuestionarios contestados por los alumnos sobre asuntos que afecten a la marcha general del curso.

Criterios de evaluacién BORM:

- Concebir, planificar y desarrollar proyectos efimeros con criterios que comporten un alto grado de innovacién y
experimentacion.

- Conocer las especificacion y condicionantes del disefio de elementos y espacios efimeros.

- Conocer las tendencias de disefio de espacios efimeros contemporaneas, asi como las principales lineas de
investigacion del trabajo de profesionales contemporaneos destacados en el panorama internacional.

- Generar soluciones creativas ante hechos artisticos de otras disciplinas.

- Investigar sobre situaciones fisicas transitorias, disefios abiertos, relaciones espacio temporales. Investigar y crear con
materiales caducos y soluciones técnicas méviles, desmontables y/o reutilizables

- Generar lugares efimeros como parte especifica de la creacion poética basada en la temporalidad, y utilizacion del
tiempo como material de trabajo.

- Generar un método racional de trabajo que le permita afrontar proyectos efimeros.

- Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos.

- Demostrar capacidad de autoaprendizaje a partir del analisis de las propuestas de disefiadores contemporaneos.

- Demostrar tener altas capacidades comunicativas, de lenguaje, o de transmision del contenido de los proyectos, tanto
mediante sistemas de comunicacién tradicionales (bidimensionales y tridimensionales), como en la incorporacién de
sistemas audiovisuales

Técnicas de evaluacion:
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- Examen oral, como método de medir los objetivos educacionales relativos a la expresion oral.
- Mapa conceptual.

- Trabajos académicos.

- Diario.

- Proyectos y portafolios.

- Trabajos de analisis y observacion.

9. CALIFICACION

A. ELABORACION DE PROYECTOS 85%

A.1. FUNDAMENTACION TEORICA DEL PROYECTO

En este apartado se puntlan los aspectos que contribuyen a que lo disefado en el proyecto manifieste a las claras una
correcta aplicacion de los conocimientos adquiridos a lo largo del curso.

A11 Valoracion de la idea e innovacioén, considerando la aportacion del proyecto a las lineas de investigacion existentes en
el campo de la vivienda en el contexto del disefio de interiores. Nivel de innovacién comunicativa en relacién con disefios
de similar tipologia o que se vayan a desenvolver en el mismo contexto.

A12 Validez y/o pertinencia de las referencias histéricas, sociales, culturales y/o técnicas que se aporten para fundamentar
el proyecto.

A.2. DESARROLLO

En este apartado se puntian los documentos del proyecto desde el punto de vista de su adecuacién a lo disefiado, es
decir, analizando si sus caracteristicas son las adecuadas y estudiando la correccién de cada una de sus partes, siendo
éstas procesos o resultados.

A21 Grado de resolucion de las decisiones tomadas desde la idea original hasta el resultado final, valorando la capacidad
de transformacion de un concepto o idea en un producto real. Generacion de informacion propia.

A22 Calidad y claridad de los bocetos, estudios, informes o cuantos documentos se hayan utilizado durante el proceso de
desarrollo del proyecto.

A.3. COMUNICACION Y TESTIMONIO GRAFICO

En este apartado se puntua el proyecto desde el punto de vista de sus propiedades comunicativas. Se recogen aqui todos
los criterios que contribuyen a la legibilidad y comprension de un proyecto, tanto a través de los documentos de proyecto
como de la exposicion oral.

A31 Calidad y claridad de las ilustraciones, imagenes de sintesis, maquetas, memoria, planos o cuantos documentos se
utilicen para la comprension del resultado. Se valorara positivamente una estructuracion clara y precisa de los diferentes
documentos de proyecto que organice la informacién de lo general a lo particular.

A32 Calidad, claridad, estructuracion y en la presentacién oral del proyecto.

B. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 10 %

- Exposiciones en el aula de los alumnos (de manera individual o en grupo) en el que estudiaran proyectos y obras
ejecutadas, de interés para el desarrollo de los anteproyectos planteados, analizando las distintas variables
arquitectonicas que han intervenido en la materializacion de la obra: el lugar, la funcién y desarrollo del programa de
necesidades, la métrica, la escala....

- Pequenos proyectos parciales complementarios del/los principales

- Si, por decisién del profesor, en alguno de los proyectos no se realizaran actividades complementarias, este porcentaje
se sumara al de la elaboracioén del proyecto.

C. PARTICIPACION ACTIVA 5%

- La actitud positiva ante el trabajo a desarrollar y la correcta presentacién del mismo sera fundamental para obtener unos
resultados 6ptimos.

- Uso apropiado del lenguaje de la materia, estructuracién y desarrollo de capacidad critica.

- Capacidad de autoaprendizaje y transferencia de conocimientos.
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10. CRITERIOS DE PROMOCION

EVALUACIONES ORDINARIAS Y EXTRAORDINARIAS

- En el caso de que la alumna o alumno haya seguido el curso de manera habitual en la convocatoria en la que se
encuentra matriculado, asistiendo a clase de manera regular, se le aplicara evaluacion continua, con los criterios antes
expuestos, adaptandose al caracter semestral de la asignatura. La calificacion final sera el resultado de la aplicacién de
los porcentajes indicados en el apartado 9 a excepcion de los estudiantes que tengan que ser evaluados por un tribunal
(cuarta convocatoria y/o convocatoria extraordinaria), cuyo porcentaje sera un 90 % para la elaboracién de proyectos y
un 10% para las actividades complementarias.

- Para poder mediar sera preciso tener una calificacion minima de 5,00 en cada uno de los proyectos y actividades
realizadas.

- En el caso de que se realice mas de 1 proyecto o actividad, la nota sera proporcional al tiempo de desarrollo de cada uno
de ellos.

- La calificacion final sera la media ponderada de las calificaciones de los proyectos y actividades que se realicen.

- En la evaluacién extraordinaria se respetaran las calificaciones de las partes aprobadas en la evaluacién ordinaria

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

- Elalumnado que no asista al curso con regularidad debera presentar al profesor de la asignatura tanto los proyectos
como las actividades complementarias realizados a lo largo del curso docente presente en la fecha establecida para la
entrega de trabajos, que sera fijada por Jefatura de Estudios para la correspondiente evaluaciéon durante la semana de
examenes.

- Este alumnado tendra que realizar un examen que consistira en la realizacion de un ejercicio practico controlado.

- Todos los proyectos, actividades y el examen tendran que tener una calificacién minima de 5,00 para poder mediar.

- Los criterios de calificacion seran los siguientes:

A. ELABORACION DE PROYECTOS 40 % de la nota
B. ACTIVIDADESCOMPLEMENTARIAS 10 % de la nota
C. EXAMEN 50 % de la nota

Los trabajos presentados en las convocatorias de un curso no se evaluaran en convocatorias de otro curso, debiendo
realizarse los ejercicios planteados en el curso durante el que se examinen.

9. BIBLIOGRAFIA

- Colli, S. y Perrone, R. Espacio- identidad- empresa. Barcelona: Gustavo Gili, 2003.
- Hughes P. Diserio de exposiciones. Barcelona: Promopress, 2015
- Locker, P. Disefio de exposiciones. Barcelona: Gustavo Gili, 201

pc_ea2_guia_docente



	A.1. FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA DEL PROYECTO
	A. ELABORACIÓN DE PROYECTOS 40 % de la nota

